
18. Hallenmasters des SC Liezen 

powered by Geomix Soccer Store 

 

Gruppe A:                                                                Gruppe B 

A1: Trockenbau Dedic Liezen                              B1: SV Windischgarsten                          

A2: Geomix Soccer Store                                     B2: FC Ausseerland 

A3: ETS Superkickers                                             B3: FC Stevo 

A4: DSV Leoben Juniors                                        B4: 1.Liezener Ärztefanclub                    

A5: WSV Liezen                                                       B5: Entertainment Gabriel  

 

Spielplan Vorrunde: Spielzeit 1X12 Minuten  

 

Gruppe A:                                                      Gruppe B:  

12.00-12.12 A1-A2                                                  14-15-14.27 B1-B2 

12.13-12.25 A3-A4                                                  14.28-14-40 B3-B4 

12.26-12.38 A5-A1                                                  14.41-14.53 B5-B1 

12.39-12.51 A2-A3                                                  14.54-15.06 B2-B3 

12.52-13.04 A4-A5                                                  15.07-15.19 B4-B5 

13.05-13.17 A3-A1                                                  15.20-15.32 B3-B1 

13.18-13.30 A2-A4                                                  15.33-15.45 B2-B4 

13.31-13.43 A5-A3                                                  15.46-15.58 B5-B3                                  

13.44-13.56 A1-A4                                                  15.59-16.11 B1-B4 

13.57-14.09 A2-A5                                                   16.12-16.24 B2-B5 

 

Die vier Erstplatzierten der Vorrunde steigen in die Zwischenrunde auf! 



 

Zwischenrunde; Spielzeit 1X 10 Minuten 

Gruppe I:                    Gruppe II: 

A1                                      A2 

B2                                      B1                                 

A3                                      A4 

B4                                      B3 

 

16.30-16.40   A1-B4                                      17.36-17.46 A1-B2 

16.41-16.51   A2-B3                                      17.47-17.57 A2-B1 

16.52-17.02   B2-A3                                     17.58-18.08 B4-A3 

17.03-17.13   B1-A4                                      18.09 18.19 B3-A4 

17.14-17.24   A3-A1                                      18.10-18.20 B2-B4 

17.25-17.35   A4-A2                                      18.21-18.31 B1-A4 

 

Die zwei Erstplatzierten der Zwischenrunde steigen in die Finalrunde auf! 

Finalrunde: Spielzeit 1x10 Minuten 

Semifinale: 

18.40-18.50   Erster Gruppe I-Zweiter Gruppe II 

18.51-19.01   Zweiter Gruppe II- Erster Grupe II 

Spiel um Platz drei: 

19.05-19.15: Verlierer Semifinale 

Finale: 

19.20-19.30 Sieger Semifinale 

Die Siegerehrung des Turnieres findet um circa 20.00 Uhr im Buffet der Ennstalhalle statt. Die 

vier Finalisten erhalten ein Preisgeld in der Höhe von 300, 200,100 und 50 Euro. Der Sieger 



des Hallenmasters darf neben dem Siegespokal von Bürgermeisterin Roswitha Glashüttner 

auch den großen Wanderpokal in Empfang nehmen. Ebenfalls erhalten alle Zwischenrunden- 

Teilnehmer sowie der Torschützenkönig und der beste Tormann Pokalpreise. Im Rahmen der 

Siegerehrung findet auch eine große Warenpreisverlosung statt. Für das leibliche Wohl ist 

bestens gesorgt. 

 

Turnierregeln: 

Spieleranzahl: 5 Feldspieler und Tormann 

Die erstgenannte Mannschaft spielt von links nach rechts. Bei Dressengleichheit muss die 

zweitgenannte Mannschaft die Leibchen tauschen. Spielerwechsel nur bei 

Spielunterbrechung. Der Einwurf wird mit dem Fuß gespielt und der Eckball mit der Hand. 

Geht der Ball an die Hallendecke gibt es indirekten Freistoß von der Seitenlinie. 

Außer bei Sudden Death in den Finalspielen wird die Zeit nur nach Anzeige des Schiedsrichters 

angehalten. 

Sollte ein Semi- oder Finalspiel unentschieden enden, wird Sudden Death gespielt. Das heißt 

bis ein Tor fällt, muss nach jeder Minute ein Spieler von beiden Mannschaften das Feld 

verlassen. Die Uhr wird bei jeder Unterbrechung angehalten. Sobald der Ball wieder gespielt 

wird läuft die Zeit weiter. 

Tabellenrechnung:  

1. Punkte 

2. Torverhältnis 

3. Spiel gegeneinander  

4. Anzahl geschossener Tore 

5. Achtmeterschiessen 

Strafen: 

Blaue Karte: (2 Minutenstrafe) Sollte die Gegenmannschaft während der zwei Minuten ein 

Tor erzielen, darf ein anderer Spieler wieder auf das Feld 

Rote Karte:(Spielausschluss) Der Spieler darf während des Spieles nicht mehr auf das Feld 

Bei schweren Vergehen kann auch ein Turnierausschluss (durch die Turnierleitung) verhängt 

werden! 

Der Veranstalter wünscht allen Mannschaften viel Erfolg und vor allem ein unfallfreies 

Turnier! 



Für Unfälle und Diebstahl wird nicht gehaftet!!! 


